プレイヤー占有面積とボール位置を用いたRocket Leagueの試合分析 by 川合 悠介
愛知県立大学情報科学部 令和 2年度 卒業論文要旨 
プレイヤー占有面積とボール位置を用いた Rocket Leagueの試合分析 























































































[1] 川又 啓子 et al.,eスポーツ産業論,同友館,2020年 





フトウェアの開発.” Environment and management : 
journal of Shizuoka Sangyo University 25(1), 31-41. 
図 1 プレイヤー占有面積とボール位置 
